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Bandito
Wie vindt de
bandieten het snelst?
Ademberovend
zoekspel naar rovers
voor 2 of meer
aandachtige verkenners
van 5 tot en met 99 jaar.

Soort spel: Gezinsspel
Spelers: 2 of meer spelers

vanaf 5 tot 99 jaar
Inhoud: 24 kartonnen

kaartjes, 
Wanted-fotohouder, 
5 hulpsheriffterren,
1 sheriffster,
1 x spelregels 

Auteur: Reiner Knizia
Illustratie: Barbara Kinzebach

Het verhaal
"Overvaaaaaaaaaalllll!"

schreeuwen de bandieten en rijden in
volle galop de stad in het Wilde
Westen binnen. Vóór de bank stoppen
zij met hun paarden en lopen zij  naar
binnen. Alles gaat heel snel. Zij laten
de angstig sidderende bankier al het
geld in grote zakken stoppen. Zij zijn
weer net zo snel verdwenen als zij
waren opgedoken. Ongehinderd,
want de sheriff en de hulpsheriff
hebben niets gemerkt van het
voorval. Daar komt nog eens bij dat
de sheriff op dit ogenblik zoveel te
doen heeft dat hij dringend jullie hulp
nodig heeft. 

In de stad worden grote posters
opgehangen waarop de booswichten
te zien zij. Wie de sheriff helpt om
twee van de gezochte misdadigers te
vinden en te vangen, kan zelf sheriff
worden.
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Voorbereiding
Leg alle kaartjes goed geschud

midden op de tafel. Aan beide kanten
van het kaartje is telkens een cowboy
te zien. Iedere cowboy komt twee
keer voor. 

Neem een kaartje en leg dit op de
fotohouder met Wanted, zodat
iedereen dit kan zien.

De cowboy op de fotohouder is de
in deze spelronde gezochte bandiet.

Doel van het spel
De spelers zoeken allemaal

tegelijkertijd het kaartje waarop
dezelfde cowboy staat afgebeeld
als op het kaartje dat op de
beeldhouder staat.

Verloop van het spel
Als de gezochte cowboy op de

beeldhouder is geplaatst, proberen
jullie allemaal tegelijkertijd de
cowboy die bij de "wanted-
afbeelding” past in het midden te
vinden. Hierbij mag iedereen slechts
één hand gebruiken, de andere blijft
onder de tafel. Wie de passende
cowboy vindt, wordt hulpsheriff en
krijgt een hulpsheriffster en mag deze
op zijn kleren spelden. 

Dan worden het kaartje uit de
fotohouder, en het gevonden kaartje
weer teruggelegd in het midden. De
kaartjes worden geschud en er wordt
een nieuw kaartje op de fotohouder
gelegd. De volgende zoektocht
begint...

Einde van het spel
Wie als hulpsheriff nog eens een

passende cowboy vindt, krijgt de
sheriffster en is winnaar.

En nu veel geluk bij het
zoeken naar de bandieten!
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