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jeton de couleur. Il peut le placer
à l’emplacement correspondant
sur sa palette de peinture. 

Pour les autres tours, la règle est
la suivante : si un joueur retourne
une couleur qui se trouve déjà
sur sa palette de peinture, il doit
alors reposer le jeton de couleur,
face cachée.
Astuce : si un autre joueur a
reposé sur la table une couleur
qui te manque, retiens bien 
l’endroit où il l’a reposée. 

Fin de la partie
Celui qui a fini de remplir en

premier sa palette de peinture
avec toutes les couleurs, crie 
« Klecksolino » et il gagne ainsi
la partie.

Variante
La partie se déroule de la

même façon jusqu’ici. A présent,
ajoutez au jeu les jetons à jouer.
Pour 2 joueurs, prenez 1 jeton à
jouer de chacune des trois sortes,
pour 3 joueurs 2 jetons de cha-
que sorte et pour 4 joueurs tous
les jetons. Posez-les avec les
jetons de couleurs, face cachée,
au milieu de la table et mélang-
ez bien. Puis chacun des joueurs
retourne les jetons à tour de
rôle. Si vous tombez sur l’un des
jetons à jouer, il faut procéder de
la manière suivante :

Echange ta 
palette de 
peinture avec 
celle de l’un de 
tes partenaires ! 
C’est aussi 

valable si ta palette de peinture
contient plus ou autant de cou-
leurs que celle de ton partenaire.

Super, tu as 
attrapé le 
Klecksolino ! 
Klecksolino 
contient toutes 
les couleurs de

ta palette de peinture et peut
pour cette raison être posé sur
une couleur libre au choix. Mais
par la suite, tu n’as plus le droit
de le bouger.

Si tu retires ce 
jeton tu dois 
malheureuse-
ment passer ton 
tour.

C’est parti ! Qui a fini de remplir
sa palette de couleur en premier ?

Snel het penseel te voor-
schijn gehaald! Vrolijk
kleurenzoekspel voor 
2 t/m 4 kleine kunstenaars
vanaf 3 jaar.

Spelers: 2 tot en met 
4 spelers vanaf 3 jaar

Inhoud: 4 kartonnen paletten
(10,5 x 17 cm), 
24 gekleurde plaatjes
(Ø 2,2 cm), 
9 actieplaatjes 
(Ø 2,2 cm), 
spelregels

Auteur: Carolin Schneider
Illustratrice: Barbara Kinzebach

Het verhaal
Oei, schilder Klecks is 

gestruikeld en al zijn kleuren
zijn op de vloer gevallen. Wie kan
hem helpen om de kleuren weer
goed op zijn palet te sorteren?

Doel van het spel
Het is het doel van het spel

om alle 6 kleuren correct op het
palet te plaatsen.

Klecksolino
Voorbereiding op 
het spel

Neem alle gekleurde plaatjes
uit de schilderspaletten en leg
deze omgedraaid midden op de
tafel. Meng de plaatjes goed
door elkaar. De actieplaatjes zijn
voor deze ronde niet nodig.
Attentie: elke kleur mag per spe-
ler slechts één maal voorkomen
(2 spelers = elke kleur 2x, 
3 spelers = elke kleur 3x, 
4 spelers = elke kleur 4x). 

Dan pakt elke speler een leeg
schilderspalet en legt dit voor
zich neer.

Spelverloop
De speler die het laatst een

schilderij heeft geschilderd,
begint en draait een kleurplaatje 
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om. Dat mag hij op de passende
plaats op zijn palet leggen. 

Voor de overige ronden geldt: als
een speler een kleur omdraait
die hij al op zijn palet heeft, dan
moet hij het kleurplaatje 
omgedraaid terugleggen.
Tip: als een andere speler een
kleur heeft teruggelegd die je
zelf nog niet hebt, onthoud dan
goed waar hij deze kleur heeft
neergelegd.

Einde van het spel
Wie als eerste zijn palet met

alle kleuren gevuld heeft, roept
„Klecksolino“ en heeft daar het
spel mee gewonnen.

Variant
Er wordt net zo gespeeld als

tot nu toe. Neem nu de actie-
plaatjes erbij. Bij 2 spelers elk 
1 plaatje van de drie soorten, bij
3 spelers 2 plaatjes per soort en
bij 4 spelers alle actieplaatjes.
Leg deze samen met de kleur-
plaatjes omgedraaid midden op
de tafel en meng deze goed door
elkaar. Dan wordt weer om de
beurt omgedraaid. Als jullie één
van de actieplaatjes vinden, moet
het volgende worden gedaan:

Ruil je palet met 
dat van een 
medespeler! Dit 
geldt ook als je 

palet meer of evenveel kleuren
als dat van je medespeler heeft.

Prima, je hebt de
Klecksolino te 
pakken! 
Klecksolino bevat
alle kleuren van 
je palet en mag

daarom op een willekeurige vrije
kleur worden gezet. Je mag hem
later echter niet meer verzetten.

Als je dit plaatje 
trekt, dan moet 
je helaas één 
rondje overslaan.

Daar gaan we: wie heeft als 
eerste alle kleuren op zijn palet?

�

Presto, un pennello!
Un’allegra caccia ai colori
per 2 a 4 piccoli artisti a
partire da 3 anni.

Giocatori: Da 2 a 4 giocatori dai
3 anni

Contenuto: 4 tavolozze in 
cartone 
(10,5 x 17 cm), 
24 dischetti colorati 
(Ø 2,2 cm), 
9 dischetti azione 
(Ø 2,2 cm), 
istruzioni del gioco

Autore: Carolin Schneider
Illustrazioni: Barbara Kinzebach

Storia
Oh, povero me! Il pittore

imbrattatutto, Klecks, è in-
ciampato e ha rovesciato tutti i
colori. Chi lo aiuterà a rimettere
in ordine i colori sulla sua 
tavolozza?

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco è quello di

sistemare tutti e 6 i colori sulla
tavolozza.

Klecksolino
Preparazione

Togliete i dischetti colorati
dalle tavolozze e sistemateli
coperti nel centro del tavolo.
Mescolate bene i dischetti. I
dischetti azione non servono 
per questa mano. 
Attenzione: Ogni giocatore dovrà
avere solo un colore per tipo 
(2 giocatori = ogni colore 2x, 
3 giocatori = ogni colore 3x,
4 giocatori = ogni colore 4x). 

A questo punto, ogni giocatore
prenderà una tavolozza vuota e
la sistemerà davanti a sé.

Il gioco
Il giocatore che per ultimo ha

fatto un disegno, inizia scoprendo
un dischetto colorato. 
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