Elemento

Entrainement élémentaire de la logique pour 2 a 4 joueurs
a l'esprit stratégique.

Feu, Eau, Terre, Air — chaque élément ne peut étre présent qu’une fois dans
chaque rangée et dans chaque quartier de couleur. Les points reviennent a
celui des joueurs ayant réussi a placer le quatrieme élément décisif.

Un joueur éveillé ne manquera toutefois pas de mettre en place des blocus,
dont le contournement nécessitera une bonne planification et une logique
adroite.

Joueurs : 2 a 4joueurs

Contenu : 1 plateau de jeu, 8 pions sombres, 8 pions clairs, 9 pions
en verre (points de victoire), 2 dés de couleur, 1 sac en tissu,
régle du jeu facile a lire

Auteur : Momo Besedic / Wilfried Lepuschitz

Feu Air Terre Eau
But du jeu
Chaque joueur a pour objectif de pla- gagnera la partie. Si un joueur devait
cer le quatriéme élément déterminant réussir a placer tous ses pions élémen-
afin de gagner des points de victoire. Le taires sur le plateau, il gagnerait la par-
premier joueur qui obtiendra 5 points, tie immédiatement.
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Regle pour
2 joueurs

Préparation
du jeu

Chaque joueur prend 8 éléments
d’'une méme couleur, et les place devant
lui, face munie de symboles tournée vers
le haut. Les pions représentant les
points de victoires seront posés a portée
de main a c6té du plateau de jeu.

Déroulement
du jeu

Le joueur disposant des pions de
couleur claire commence la partie et
lance les deux dés de couleur. Il place
ensuite l'un des pions élémentaires dans
l'une des cases correspondant a l'une des
couleurs obtenue en jetant les dés. Il
devra tenir compte des points suivants :

o Il n'est possible de placer de pion
élémentaire que sur une case vide.

e Il n'est possible de placer de pion élé-
mentaire que sur une case dont la
couleur correspond a celle indiquée
par lun des dés lancés.

 Chaque type d’élément ne peut étre
présent qu'une fois par ligne ou
colonne.
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 Chaque type d’élément ne peut étre
présent qu'une fois par quartier grand
de couleur.

Dés qu’un pion élémentaire est posé, le
tour de jeu passe au joueur suivant.

Exemple

Le pion élémentaire »Terre« ne peut
étre posé que sur 'une des deux cases
bleues. Il n'est pas possible de compléter
la colonne de gauche, celle-ci contenant
déja un pion »Terre«.

De méme, les cases vides du quartier
vert sont elles aussi bloquées, de par la
présence d’'un pion »Terre« dans le
quartier.

Situations
particulieres

S'il n'est pas possible a l'un des
joueurs de placer un pion élémentaire
selon les regles énoncées ci-dessus,
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celui-ci sera autorisé a déplacer l'un de
ses propres pions élémentaires d’'une
case vers la droite ou vers la gauche.
Dans un tel cas, les dés de couleurs indi-
quent les champs depuis lesquels il est
possible de déplacer un pion élémentai-
re, le reste des regles régissant le place-
ment des pions restent valides :

e Il n'est possible de déplacer de pion
élémentaire que vers une case vide
mitoyenne.

e Il n'est possible de déplacer de pion
élémentaire que depuis une case dont
la couleur correspond a celle indiquée
par l'un des dés lancés. La case de
destination peut toutefois étre d'une
autre couleur.

 Chaque type d’élément ne peut étre
présent qu’une fois par ligne ou
colonne.

e Chaque type d'élément ne peut étre
présent qu’une fois par quartier grand
de couleur.

e Le déplacement d’un pion élémentaire
ne doit pas provoquer le déplacement
d’un autre pion élémentaire.

Dans le cas ci-dessus le déplacement
d’'un pion élémentaire fera office de pla-
cement d'un pion élémentaire.

S'il n'est possible ni de placer, ni de
déplacer un pion élémentaire, le joueur
concerné devra passer son tour. Le tour
de jeu passe alors au joueur suivant.

9006 Elemento

Collecte de
points de victoire

Un joueur obtient un point de victoi-
re dés qu'il réussi a placer, ou a déplacer,
dans une ligne ou une colonne le qua-
triéme pion élémentaire attendu. Avec
un peu de chance et en faisant usage
d’une bonne stratégie, il est possible de
compléter a la fois une colonne et une
ligne a l'aide d'un seul pion. On obtient
alors un point de victoire pour chaque
ligne ou colonne complétée.

Exemple

Il est possible au joueur avec les
pions claires de gagner un point en com-
plétant la colonne de droite. La ligne
inférieure ne lui permettrait toutefois
pas de gagner de points, le pion »Eau«
ne pouvant pas y étre placé.
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Le joueur concerné décide alors de
retirer du plateau de jeu l'ensemble de
ses pions élémentaires, ou l'ensemble
des pions élémentaires de son adversai-
re, présents dans la ligne ou colonne
complétée. Les pions élémentaires reti-
rés sont remis aux joueurs respectifs et
peuvent étre réutilisés au cours de la
partie.

Si une ligne ou une colonne était
composée que de pions élémentaires
appartenant au joueur précédent pour
compléter cette derniére, il lui revien-
drait de décider s'il souhaite les laisser
en place ou les retirer. Le tour de jeu
revient ensuite au joueur suivant.

Conseil : Il est aussi possible a un joueur
de gagner la partie en étant le premier a
placer la totalité de ses pions élémentai-
res sur le plateau de jeu.

Fin de la partie

Le premier joueur ayant assemblé
5 points de victoire, ou ayant placé la
totalité de ses pions élémentaires sur le
plateau est déclaré vainqueur.

Regle pour
3 ou 4 joueurs

Cette variante est basée sur la régle
de jeu pour 2 joueurs. Il conviendra de
tenir compte des différences suivantes :

Préparation
du jeu

Tous les pions élémentaires sont
posés a coté du plateau de jeu, face
munis de symboles vers le haut. Les
points de victoire sont eux aussi placés a
portée de main a coté du plateau de jeu.

Dans le cas de cette variante, la
couleur de pions élémentaires est sans
importance.

Déroulement
du jeu

Le joueur le plus grand commence
et lance les deux dés de couleur. Le
joueur sélectionne alors un pion élé-
mentaire au choix et le place sur le
plateau de jeu selon les régles de jeu
pour 2 personnes.

S'il n'est pas possible de placer un
pion élémentaire, il pourra de déplacer
un pion au choix, situé dans l'un des
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champs d’une couleur correspondant a
celles indiquées par les dés, en respec-
tant les regles de jeu pour 2 personnes.

S’il un joueur ne peut ni placer, ni
déplacer un pion élémentaire, il lui fau-
dra passer son tour. Le tour de jeu
revient alors au joueur suivant. Le tour
de jeu évolue dans le sens des aiguilles
d’'une montre.

Collecte de
points de victoire

Si un joueur obtient un point de vic-
toire dés qu'il réussie a placer, ou a
déplacer, dans une ligne ou une colonne
le quatriéme pion élémentaire attendu.
Tous les pions clairs ou tous les pions
sombres présents dans cette ligne ou
colonne sont retirés du plateau de jeu et
placés a coté de ce dernier. Si une ligne
ou colonne devait n'étre composée que
de pions d’'une méme couleur, il convien-
drait de retirer tous les pions de cette
ligne ou colonne du plateau de jeu.

Le tour de jeu revient ensuite au
joueur suivant.
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Fin de la partie

Le premier joueur ayant assemblé
3 points de victoire est déclaré vain-
queur.

Variante

Pour jouer Elemento d’une maniére
plus tactique.

Dés le deuxiéme tour, on ne lance
plus les dés. Au lieu de les lancer, le
joueur tourne a la fin de son tour le dé,
qui indique la couleur de la case ot il a
placé son dernier pion élémentaire.
Maintenant, c’est lautre couleur du dé
que l'on peut voir.




