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Abb. 1

Abb. 2

Abb. 3: Der Spieler erhält 3 Siegpunkte

Spielende
Das Spiel endet, wenn alle Spielfigu-

ren gesetzt sind. Der Spieler mit den
meisten Siegpunkten gewinnt.

Weiterführende
Variante bei
zwei Spielern

Wer mag, kann nach dem Setzen aller
Spielfiguren auch noch weiterspielen.
Reihum wird nun je eine eigene Spiel-
figur versetzt, natürlich immer mit dem
Ziel, neue Quadrate zu bilden. Dabei
dürfen auch Figuren aus bestehenden
Quadraten versetzt werden um mit
ihnen neue Quadrate zu bilden. Wem 
ein neues Quadrat gelingt, darf seinem
Gegenspieler eine Spielfigur weg-
nehmen. Diese darf jedoch nicht
Bestandteil eines Quadrats sein.

Das Spiel endet, sobald einer der Spieler
nur noch drei Spielfiguren besitzt. Der
andere Spieler gewinnt das Spiel.
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Object 
of the game

The object of the game is for each
player to form as many squares as possi-
ble with his pegs. The winner is the
player with the most squares.

Setting up the
game

Each player takes twelve pegs of the
same colour. The board is set in the
middle of the table in view of all players.
The winning points are placed beside
the board within reach.

Playing the game
The youngest player starts and places

one of his pegs on any free field. The
next player takes his turn. Players take
turns and the object of the game is to
form as many squares with four pegs of
the same colour.

An opposing square can of course pre-
vent this. The player wins a winning
point for every square formed.  Squares
can be formed horizontally, diagonally
and rotated (Figure 1). The size of the
squares is unimportant.

If several squares are completed when a
peg is placed on the board, the player
wins one winning point for every square
formed (Figure 2 and 3).

Quatana
Ingenious square combinations for 2 to 4 far-sighted players.

You need an eye here for what’s important. The winner is the person who
forms the most squares with his pegs. It sounds easier than it actually is
because you so often overlook the most obvious solution. The game for peo-
ple with strategic skills and a mind for an unusual eye view!

Players: 2 to 4 players 
Content: Gameboard (11 3/4 x 11 3/4 in./30 x 30 cm), 48 playing pegs, 

28 winning points (wooden chips), large print instructions
Author: Gattermeyer & Kapp
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Figure 1

Figure 2

Figure 3: The player wins 3 winning points

The end 
of the game

The game ends when all pegs have
been placed on the board. The winner is
the player with the most winning points.

Extension game
for two players

If you want to, you can play on when
all the pegs have been used. Players
take turns at moving one of their own
pegs, obviously with a view to forming
new squares. Pegs from existing squares
can be moved to form new squares with
them. If one player forms a new square,
he can take a peg away from his oppo-
nent. This may not however be part of a
square.

The game ends as soon as one of the
players only has three pegs left. The
other player then wins the game.

But du jeu
Chaque joueur doit former, dans la

mesure du possible, des carrés avec ses
pions. Le joueur qui réussit à faire un
maximum de carrés gagne.

Préparation
Chaque joueur reçoit douze pions

d’une même couleur. La planche à jouer
est disposée au milieu de la table de
manière à être bien visible de tous. Les
points gagnants sont posés à côté à por-
tée de main.

Déroulement
de la partie

Le plus jeune des joueurs commence

et pose l’un de ses pions sur une case
libre au choix. C’est ensuite au tour du
prochain joueur. Chacun joue à tour de
rôle. Le but du jeu est de former aussi
souvent que possible un carré avec qua-
tre pions d’une même couleur.

Il s’agit naturellement d’empêcher les
adversaires de former un carré. Pour
chaque carré formé, le joueur concerné
reçoit un point gagnant. Les carrés peu-
vent être formés à l’horizontale, à la 
verticale, en diagonale ou en décalé
(Figure 1). La taille du carré n’a pas d’im-
portance. 

Si un joueur, en plaçant un pion, finit
plusieurs carrés, il reçoit un point
gagnant pour chaque carré formé (Figu-
re 2 et 3).

Quatana
Des combinaisons de carrés raffinées pour 2 à 4 joueurs sachant
voir de loin.

Ici on fait appel essentiellement au pouvoir d’observation. Celui qui forme
avec ses pions un maximum de carrés, gagne. Cela semble plus facile que ça
ne l’est en réalité, car avec autant de possibilités, on passe souvent à côté de
la solution la plus simple. Un jeu pour personnes disposant d’une habileté
stratégique et d’un sens de perspectives inhabituelles !

Joueurs : 2 a 4 joueurs 
Contenu : Planche à jouer (30 x 30 cm), 48 pions, 28 points gagnants 

(Rondelles de bois), règle du jeu facile à lire
Auteur : Gattermeyer & Kapp
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